Lectura del estado del Teclado

OUT
($AA) = IN  ($AA) AND $F0  OR  ‘nº de fila del teclado a leer’

IN
A,($A9)
; A = Estado del teclado de la fila leida según esta tabla:

	Fila
	Bit 7
	Bit 6
	Bit 5
	Bit 4
	Bit 3
	Bit 2
	Bit 1
	Bit 0

	0
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1
	0

	1
	Ñ
	]
	[
	\
	=
	-
	9
	8

	2
	B
	A
	´ ` ¨ ^
	/
	.
	,
	;
	‘   “

	3
	J
	I
	H
	G
	F
	E
	D
	C

	4
	R
	Q
	P
	O
	N
	M
	L
	K

	5
	Z
	Y
	X
	W
	V
	U
	T
	S

	6
	F3
	F2
	F1
	CODE
	CAPS
	GRAPH
	CTRL
	SHIFT

	7
	ENTER
	SELECT
	BS
	STOP
	TAB
	ESC
	F5
	F4

	8
	Derecha
	Abajo
	Arriba
	Izquierda
	DEL
	INS
	HOME
	SPACE

	9
	4
	3
	2
	1
	0
	/
	+
	*

	A
	.
	,
	-
	9
	8
	7
	6
	5


Bits a 0 = Tecla Pulsada. Bits a ‘1’ = Tecla NO pulsada.

Nota: Las filas 9 y A pertenecen al teclado numerico, y cambian según el modelo de MSX.


IN
A,($AA)


AND
$F0


OR
$08

; Nº de fila a leer (de $00 a $0A)


OUT
($AA),A


IN
A,($A9)

Lectura del estado de los puertos del JoyStick

OUT
($A0) = $F

OUT
($A1) = IN ($A2) AND $BF
; Para Leer del JoyStick Port A. (Bit 6=0)

OUT
($A1) = IN ($A2) OR $40
; Para Leer del JoyStick Port B. (Bit 6=1)

OUT
($A0) = $E

IN
A,($A2)
; A = Estado del JoyStick según esta tabla:

	Bit 7
	Bit 6
	Bit 5
	Bit 4
	Bit 3
	Bit 2
	Bit 1
	Bit 0

	?
	?
	Fire B
	Fire A
	Derecha
	Izquierda
	Abajo
	Arriba


Bits a 0 = Tecla Pulsada. Bits a ‘1’ = Tecla NO pulsada.


Lee Joy Port A:


LD
A,$F


OUT
($A0),A


IN
A,($A2)


AND
$BF

; Joy Port A


OUT
($A1),A


LD
A,$E


OUT
($A0),A


IN
A,($A2)


Lee Joy Port B:


LD
A,$F


OUT
($A0),A


IN
A,($A2)


OR
$40

; Joy Port B


OUT
($A1),A


LD
A,$E


OUT
($A0),A


IN
A,($A2)







